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Depuis plus de dix ans, les

Rencontres audiovisuelles de
Lille proposent des actions de
diffusion et éducation a I'image
placées sous I’égide des Arts
numeériques, a Lille et en région
Nord-Pas de Calais. AT’heure our
toutes les salles de cinéma fran-
caises projettent désormais en
numérique, Antoine Manier,
directeur de 1’association,
cherche a exploiter toutes les
possibilités de projection que
permettent les nouvelles tech-
nologies, comme 'interactivité.
Ainsi sont nées, il y a deux ans,
les soirées “Digital Stories”.
Mode d’emploi.

L'idée de ces soirées repose sur la trans-
position dans une salle de cinéma des webdoc
et autres vidéos interactives, initialement pre-
vus pour un usage solitaire sur ordinateur. Lors
de la-projection en salle, chague film propose
des parcours alternatifs,a la maniere des “livres
dont vous étes le héros”. Chaque spectateur
est invité a choisir une suite a l'aide d’'un poin-
teur laser. A son activation, un faisceau vert
fluo s’affiche sur I'écran de cinéma, dans les
espaces dévolus a l'interactivité; les choix sont
ensuite analysés par un logiciel afin d’activer
la proposition, suivant divers critéres prééta-
blis (4 la majorité des votants, par exemple).

Les premiéres soirées ont vite vu l'en-
thousiasme du public, mais aussi la nécessité
de proposer des contenus adaptés a une expé-
rience collective. lassociation a donc, dans un
deuxiéme temps, accueilli des auteurs-réali-
sateurs en résicence afin de leur permettre de
créer des fictions ou webdoc adaptés a cette
nouvelle utilisation de l'interactivité.

Selon Antoine Manier, “le public d'aujour-
d’hui est prét pour ces nouvelles pratiques de
projection. Il a une attirance naturelle pour ca
et l'usage du laser est instinctif. On est plus proche

du jeu vidéo que du cinéma traditionnel ot ['on
s'immerge littéralement dans un film, ou I'on
se laisse emporter. On assiste a I'hybridation
entre le jeu vidéo et le film.On ne remplace pas
le cinéma, on propose une nouvelle forme d ex-
périence collective. Pour rendre le spectateur
actif,il faut arpenter de nouvelles ecritures, inven-
ter des jeux en équipe et, au final, modifier le
comportement de la salle. Cest [apprentissage
de la démocratie ou le choix individuel de chaque
spectateur constitue le résultat collectif. Cest
un moment d'échange et de coopération.”

le rayon vert

Si I'accueil de cette expérimentation est
chaleureux, il n'en demeure pas moins des
limites. Le laser, par exemple, peut entrainer
des comportements non disciplinés et par-
courir Itcran alors qu'il n'y a aucun choix pro-
posé. Difficile aussi de voter alors que les dif-
férentes propositions sont recouvertes tres
rapidement par une tache verte que constitue
la masse des participants. Néanmoins, les spec-
tateurs qui se sont exprimés lors des enquétes
menées par le laboratoire de recherche Geriico’,
de l'université de Lille, estiment que “le lien

sociable” entre les spectateurs est important
et qu'il mériterait d'étre approfondi afin de
favoriser les interactions verbales et les socia-
bilités dans la salle méme.

Pour les Rencontres audiovisuelles, 'heure
est encore a la recherche pour optimiser ces nou-
velles formes d'interaction collective. Lassociation
lilloise organise prochainement une nouvelle
cession de production en résidence avec des étu-
diants d'écoles d'animation et de jeux vidéo euro-
péennes, et envisage de remplacer ses pointeurs
laser par des tablettes ou smartphones. Mais
d’autres contrées numériques attirent aussi les
tétes chercheuses de I'association, comme la
spatialisation (I'image dans I'espace, la scéno-
graphie des espaces, le mapping immersif).“On
sort du mono-écran pour projeter sur différents
supports : plusieurs images, plusieurs surfaces ou
volumes, voire les projections holographiques qui
arrivent doucement”, nous explique Antoine
Manier. Affaire a suivre.

Sylvie Delpech

Bl Cerapport intitulé Projet “Images interactives’, Quand les
ceuvres interactives passent du web a la salle de cinéma,
dirigé par Jean-Paul Fourmentraux, est téléchargeable
sur www.geriico.recherche.univ-lille3.fr



